Картинная галерея как инновационный дидактический ресурс для освоения хакасского языка в дошкольном образовании
Современная система дошкольного образования ставит перед педагогами задачи по формированию у детей не только базовых знаний и навыков, но и основ этнокультурной идентичности, включая владение родным языком. В условиях глобализации и активного развития цифровых технологий, традиционные методы обучения родному языку зачастую оказываются недостаточно эффективными для поддержания интереса и мотивации у подрастающего поколения. В этой связи поиск и внедрение инновационных педагогических технологий, способствующих интеграции обучения с богатым культурным наследием, приобретают особую актуальность.
Одним из таких перспективных направлений является использование визуального искусства как мощного стимула для развития речи и обогащения словарного запаса. Искусство, будучи универсальным языком, способно вызывать яркие эмоции, формировать ассоциативное мышление и расширять кругозор, создавая благоприятную почву для эффективного усвоения нового языкового материала.  
В основу представленной методики легли принципы личностно-ориентированного подхода, деятельностного метода обучения и системно-деятельностного подхода, реализуемого в рамках Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования (ФГОС ДО). 
            В детском саду «Чахайах» реализуется всероссийский проект «Картинная галерея». 

 Проект включает знакомство детей с произведениями известных русских художников и мастеров изобразительного искусства Хакасии. Это создало уникальную возможность для синтеза художественного образования с целенаправленным обучением хакасскому языку. Новизна исследования заключается в разработке и апробации системы дидактических игр, интегрирующих художественное восприятие с фонетическими, лексическими и грамматическими упражнениями на хакасском языке, что позволяет перевести пассивное знакомство с искусством в активную речевую практику.
Интеграция дидактических игр в работу с картинной галереей является ключевым моментом, делающим процесс обучения хакасскому языку естественным, мотивирующим и результативным. Игровые формы деятельности способствуют осмысленному запоминанию лексики и речевых конструкций, поскольку дети активно взаимодействуют с материалом, испытывая положительные эмоции.
Предлагаю авторский набор дидактических игр, разработанных для работы с различными типами художественных произведений:
1. Игра «Чылның тустарын адап пир» («Назови времена года»)

Цель: научить детей правильно и осознанно называть времена года на хакасском языке, связывая их с характерными признаками, изображенными на картинах.

Материал: подборка картин, иллюстрирующих природу в разные сезоны (например, пейзажи русских и хакасских художников).

Словарь: хысхы (зима), часхы (весна), чайғы (лето), кӱскӱ (осень).

Ход игры: дети рассматривают картины, определяют изображенное время года, аргументируя свой выбор ("Здесь листья желтые, значит, осень"). Затем называют соответствующее слово на хакасском языке. Воспитатель стимулирует детей к развернутым ответам: «Хайди піліп алдың? Чоохта.» (Как ты понял? Расскажи.).
Развивает: наблюдательность, связную хакасскую речь, логическое мышление, способность к аргументации.
2. Игра «Смайлар хоостыра, хоостың кӧңнiн адап пир» («Назови настроение картины согласно смайлам»)
Цель: вызвать эмоциональный отклик у детей, научить определять и вербализировать настроение произведения искусства, используя базовую лексику.
Материал: картины с разным эмоциональным колоритом (например, яркие, динамичные – радость; темные, меланхоличные – грусть). 
Словарь: öрчiлiг (веселый, радостный), мöңіс (грустный, печальный).
Ход игры: воспитатель представляет слова «öрчiлiг» и «мöңіс», сопровождая их показом соответствующих смайлов. Дети рассматривают предложенные картины, выбирают ту, которая, по их мнению, лучше всего передает заданное настроение, и произносят соответствующее слово на хакасском языке.
Развивает: эмоциональный интеллект, умение интерпретировать визуальную информацию, ассоциативное мышление, пассивный и активный словарь.
3. Игра «Портрет пӱдiр сал» («Собери портрет»)
Цель: обучить детей правильному ориентированию в частях лица, их пропорциях и названии на хакасском языке.
Материал: картина в жанре портрета (например, хакасского художника), набор отдельных ламинированных деталей лица (волосы, глаза, нос, рот и т.д.) на липучках, зеркала для каждого ребенка.
Словарь: сырай (лицо), састар (волосы), хулахтар (уши), хамах (лоб), кӧмiскiлер (брови), харахтар (глаза), кiрбiктер (ресницы), пурун (нос), наахтар (щеки), иiрiннер (губы).
Ход игры: педагог демонстрирует портрет, называя каждую часть лица на хакасском языке. Затем дети рассматривают свое отражение в зеркале, находят и называют части лица у себя. После этого предлагается собрать портрет с помощью предложенных деталей, аналогично изображенному на картине, проговаривая названия частей лица.
Развивает: мелкую моторику, зрительно-моторную координацию, пространственное мышление, словарный запас.
4. Игра «Сизiктiг кӧр» («Внимательно рассмотри»)
Цель: развить наблюдательность, произвольное внимание и связную хакасскую речь путем целенаправленного рассматривания картины.
Материал: картина, отражающая быт или природу Хакасии (например, Н. Кобыльцова «Дети из села Аршаново»). Использование рамки-окошка для фокусировки внимания.
Словарь: адай (собака), ат (лошадь), хаңаа (телега), от (трава), суғ (вода), тигір (небо), пулуттар (облака), хызыӌахтар (девочки), оолағастар (мальчики) и др.
Ход игры: дети с помощью рамочки-окошка внимательно рассматривают части картины. Педагог называет предмет или персонажа на хакасском языке. Дети находят его на картине и показывают. Далее дети сами могут искать и называть предметы.
Развивает: внимание, наблюдательность, зрительное восприятие, умение находить объекты по названию.
5. Игра «Кем/ниме чiт парған?» («Кто/что пропал?»)
Цель: закрепить знание лексики, развить внимание и зрительную память.
Материал: картина, отражающая быт или природу Хакасии. Листы бумаги для закрывания объектов.
Словарь: адай (собака), ат (лошадь), хаңаа (телега), от (трава), суғ (вода), тигір (небо), пулуттар (облака), хызыӌахтар (девочки), оолағастар (мальчики) и др.

Ход игры: педагог и дети вместе рассматривают картину, называют объекты на хакасском языке. Затем педагог закрывает один или несколько объектов листом бумаги. Задается вопрос: «Кем чоғыл?» (Кто пропал?) или «Ниме чоғыл?» (Что пропало?). Дети должны назвать пропавший объект на хакасском языке.
Развивает: внимание, зрительную память, активизирует словарный запас.
6. Игра «Адап пир анаң сана» («Назови и посчитай»)
Цель: закрепить навык счета в пределах 5 (или 10, в зависимости от уровня подготовки), развить внимание и связную хакасскую речь.
Материал: картина, содержащая множество однородных объектов (например, И. Шишкин «Утро в сосновом лесу»).
Словарь: счет до 10 на хакасском языке, аба (медведь), харағай (сосна) и др.
Ход игры: детям предлагаются задания или задачи, связанные со счетом объектов на картине: «Назови, кого видишь? Сосчитай, сколько медведей?», «Сосчитай лапы одного медвежонка», «Назови деревья на переднем плане. Сосчитай их (2 высокие сосны, 1 маленькая сосна)».
Развивает: навыки счета, внимание, связную речь.
7. Игра «Ниме итче? Сурыға нандыр.» («Что делает? Ответь на вопрос.»)
Цель: научить детей замечать действия персонажей картины, правильно употреблять глаголы на хакасском языке.
Материал: картина с изображением людей в действии (например, Н.С. Третьякова «Утром на даче»).
Словарь: одырча (сидит), кöрче (смотрит), азырапча (кормит), iсче (делает/пьет) и др.
Ход игры: Педагог называет персонажа на хакасском языке, дети показывают его. Затем задает вопрос: «Ниме итче?» (Что делает?). Дети отвечают, используя глаголы: «iӌе одырча, кöрче» (Мама сидит, смотрит). «Хызыӌах ниме итче?» (Что делает девочка?) – «одырча, азырапча…» (сидит, кормит…).
Развивает: словарный запас (глаголы), связную речь, умение отвечать на вопросы.
Представленные дидактические игры демонстрируют, как визуальное искусство может быть эффективно трансформировано в активный процесс изучения хакасского языка. Наглядность, свойственная живописи, помогает дошкольникам прочно связывать слова с конкретными образами. Это обеспечивает осмысленное запоминание названий предметов, действий и признаков на родном языке.
Использование картинной галереи как дидактического ресурса в дошкольном образовательном учреждении открывает широкие перспективы для эффективного освоения хакасского языка. Этот метод позволяет:
- Сделать обучение хакасскому языку более наглядным, эмоциональным и мотивирующим.
- Обеспечить глубокое и осмысленное усвоение лексики и грамматических структур через ассоциации и визуальные образы.
- Развивать у дошкольников связную хакасскую речь, наблюдательность, ассоциативное и критическое мышление.
- Способствовать формированию основ этнокультурной идентичности и интереса к родному языку и культуре.
.

